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D'HISTOIRES ANIMEES
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Apprentissage de l'anglais. . : :
A < < Une histoire, des images et moi dedans !
Les petits explorateurs decouvrent des mots
simples en anglais.
Une activité qui favorise l'écoute et la
compreéhension orale. Elle stimule U'attention
et la mémoire par le jeu

Les enfants apprennent a créer des histoires
animeées avec l'application Toontastic 3D.
Une activité qui développe limaginaire et
l'expression orale.

WII TEAM

Une activité ludique et collective autour de la
console Nintendo Wii. Les enfants jouent en
équipe a des jeux accessibles et amusants,
favorisant la motricité, la coordination et
l'esprit d’entraide.

Plusieurs quizz sont proposés aux enfants
pour découvrir le numérique par un usage
ludique et encadre : rébus, quizz musical etc.
Une activité pour stimuler U'attention et
'’écoute active

En parallele de ces activités spécifiques (de 16h45 a 17h45) sur inscription,
les activités périscolaires habituelles continuent d’étre proposées aux enfants.
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— @O ATELIER PHOTOGRAPHIE VLSS SCRATCH STORY

Regarde, clique et cree !

Une initiation a la photographie
ou les enfants apprennent a -
observer leur environnement, ‘ _
cadrer une image et prendre des w
photos. A partir de leurs clichés,

ils développent leur créativité et L
leur sens artistique. Une activité

qui méle découverte,

Imagination et expression
personnelle.

Invente ton monde !

Une activité de création numérique ou les -
enfants imaginent et construisent un petit jeu
interactif grace au logiciel Scratch. En
manipulant des blocs de programmation
simples, ils développent leur logique, creativité -
et autonomie. Une initiation ludique au monde

du numeérique responsable.
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\7,m1 Une activité pour s'initier au monde du son et

';-'r;: de U'enregistrement. Les enfants decouvrent
E' les applications audio/vidéo, apprennent a . ¥ :
| manipuler du matériel simple. Ils s'exercent console Nintendo Wii. Les enfants jouent en

a prendre la parole a travers des jeux vocaux equipe a des jeux accessibles et amusants,
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ludiques, développant leur confiance, ‘ f’avorl.sarjt la motrucute, la coordination et
expression et creéativite. ‘.\ lesprit d’entraide.
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En parallele de ces activités spécifiques (de 16h45 a 17h45) sur inscription,
les activités périscolaires habituelles continuent d’étre proposées aux enfants.
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